GUIA DOCENTE - RECURSO DESCARGABLE

Una quia para acompasiar

MOMOTARO

Un cuento tradicional de Japdon

Una propuesta de mediacion lectora para nivel
medio, transicién, primero y segundo basico:
conversacion literaria, dramatizacién y trabajo

en equipo.
ADAPTACION EDAD SUGERIDA FORMATO ORIGEN
Maria José Marquez 3 - 8 anos Album ilustrado Japoén
TRABAJO EN EQUIPO INTERCULTURALIDAD RESOLUCION CREATIVA

Qué contiene esta guia — ceis cecciones —

01 Sintesis del cuento y claves de mediacion Vinculacién explicita con OAT chilenos para

cultural. Nivel Medio, Nivel Transicion, 1° y 2° basico.

03 Preguntas antes, durante y después de la Secuencia didactica, evidencias y evaluacion
lectura. formativa.

Extensiones para aula y hogar. Glosario y fuentes curriculares.

EDITORIAL VINCULO SANTIAGO, CHILE - 2026



3%E EDITORIAL ViNCULO GUIA DOCENTE - MOMOTARO

SOBRE EL LIBRO

Conoce la historia antes de entrar al aula

Ui cuento para descubrir que la valentia también puede cer compartir, pensar

y pedir ayvda.

Momotaro nace de un durazno gigante que una pareja de ancianos encuentra flotando en el rio. Cuando
crece, emprende un viaje para recuperar lo que los ogros han quitado al pueblo. En el camino comparte sus

mochis con un perro, un mono y un faisan. Cada compafero aporta una habilidad distinta.

Al llegar a la cueva, el grupo no vence por la fuerza: Momotaro usa una lampara para proyectar sombras
enormes. Los ogros, creyendo que se acercan criaturas gigantes, huyen. La adaptacion pone en primer

plano la cooperacion, el ingenio y una resolucién no violenta del conflicto.

TIPO DE TEXTO LECTORES MEDIACION

Cuento tradicional adaptado 3 - 8 ainos Aula y hogar

TEMAS QUE ABORDA

@ Cooperacion y fortalezas complementarias ® Tradicién oral y memoria cultural

® Generosidad y reciprocidad ® Curiosidad por Japon

@ Valentia con cuidado ® Respeto por formas de vida diferentes
) ®

Ingenio ante los problemas Resolucién pacifica de conflictos

¢ Momotaro no triunfa porque sea el mas fuerte, sino porque sabe compartir, reunir un
equipo y transformar una idea en una solucion.
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ALINEACION CURRICULAR

OAT de Educacion Parvularia

La seleccién prioriza el ambito Desarrollo Personal y Social. Los cddigos se presentan segin ntcleo y nivel: IA =
Identidad y Autonomia; CC = Convivencia y Ciudadania; NM = Nivel Medio; NT = Nivel Transicidn.

3 - 4 ANOS - NIVEL MEDIO

7 N 7 N
OAT 01 IA NM OAT 01 CC NM
Expresion emocional Participacion con pares
Representar verbal y corporalmente emociones y Conversar, intercambiar y cooperar en actividades y
sentimientos en el juego. juegos grupales.

” N 75 N
OAT 03 CC NM OAT 05 CC NM
Colaboracion Resolucidén pacifica
Proponer acciones simples ante necesidades que Dialogar, escuchar, opinar y proponer acciones frente
presentan sus pares. a conflictos.

4 - 6 ANOS - NIVEL TRANSICION

75 Y ( N
OAT 01 CC NT OAT 04 CC NT
Juego colaborativo Cultura
Planificar, acordar estrategias y asumir Apreciar el significado de manifestaciones culturales
responsabilidades para un propdsito comun. para personas y comunidades.

' N 7 N
OAT 05 CC NT OAT 11 CC NT
Convivencia Diversidad
Aplicar estrategias pacificas frente a Apreciar la diversidad de las personas y sus formas
conflictos cotidianos. de vida.

OAT complementarios: OAT 05 IA NT (comunicar opiniones e ideas) y OAT 13 IA NT (representar pensamientos y
experiencias en juegos sociodramaticos).
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ViNCULO

ALINEACION CURRICULAR

OAT de 1° y 2° basico

Los OAT de Educacién Basica atraviesan asignaturas y experiencias. En esta propuesta se concretan mediante

conversacion literaria, dramatizacion, creacidn, comparacion cultural y trabajo en equipo.

Comunicacion

OAT 8
Exponer ideas, sentimientos y experiencias en variadas formas de expresion.
Pensamiento reflexivo

OAT 9
Resolver problemas aplicando de manera creativa conceptos vy criterios.
Diversidad cultural

OAT 20
Respetar culturas e ideas distintas y reconocer el didlogo como fuente de crecimiento.
Iniciativa y creatividad

OAT 24
Practicar iniciativa personal y creatividad en los ambitos personal, escolar y comunitario.
Trabajo en equipo

OAT 25 ) quip

Trabajar responsablemente y construir relaciones basadas en la confianza mutua.

EVIDENCIAS OBSERVABLES
Reconoce el problema central y ordena episodios del relato.
Explica, con apoyo acorde a su edad, qué aporta cada compafiero.
Propone una solucidn creativa y no violenta a un desafio.

Escucha, toma turnos, acuerda un rol y contribuye a una meta comun.

Formula preguntas sobre Japdn sin convertir las diferencias en estereotipos.

Registro sugerido: Iniciado - En desarrollo - Logrado - Evidencia o comentario breve.
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MEDIACION DE LA LECTURA

Antes y durante el cuento

1 La maleta de Japon 8 MIN

Muestra tres pistas: un durazno, una imagen de Japon en un mapa y un circulo de papel que represente un
mochi. Pregunta: ;qué historia podria unirlas? Registra hipdtesis sin corregirlas.

2 ;Qué hace fuerte a un equipo? 7 MIN

Cada nina o nino nombra algo que sabe hacer o que le gusta. Relne las respuestas: un equipo no necesita
personas iguales, sino aportes que puedan complementarse.

3 Portada y predicciones 5 MIN

Observa la portada: personajes, paisaje, colores y gestos. Pregunta qué podria querer Momotaro, quiénes lo
acompanaran y qué dificultad imaginan.

PAUSAS QUE ABREN PENSAMIENTO

El durazno aparece ;Qué creen que habra dentro? ;Qué les hace pensar eso?
Se suma un companero ;Por qué Momotaro comparte? ;Qué podria aportar este animal?

Frente a la cueva ¢(Cémo podrian recuperar el tesoro sin pelear?

Cuidado intercultural: presenta los elementos japoneses como parte de una tradicion viva. Evita usar
“raro” o “exotico”. Puedes explicar que oni es un ser del folclore japonés que en esta ediciéon se nombra
como ogro.
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PREGUNTAS DE REFLEXION

Después de la lectura — adapta segun tu grupo

3 - 4 ANOS - NIVEL MEDIO

;De ddnde saliéo Momotaro? (Qué animales caminaron con él?

;Qué compartidé con sus nuevos amigos? ;Qué parte te dio alegria, sorpresa o miedo?

Actividad breve: elige un personaje e imita cémo se mueve. El grupo adivina quién es.

4 - 6 ANOS - NIVEL TRANSICION

;Por qué el perro, el mono vy el faisan quisieron ;Qué sabia hacer cada integrante del equipo?
acompanarlo?
;Cbémo resolvieron el problema sin pelear? ;Qué otra idea pacifica podrian haber probado?

Actividad breve: representa con tres companeros la escena de las sombras y cambia un detalle.

6 - 8 ANOS - 1° Y 2° BASICO

(En qué momento compartir se transforma en ;Por qué la idea de la lampara funciona? Usa una

confianza? pista del cuento.

;Ser valiente es lo mismo que no sentir miedo? ;Qué aprendemos de Japdn y qué preguntas nos
quedan?

;Cémo cambiaria la historia si uno de los
compaferos no aportara?

Actividad breve: completa “El problema era... / La idea fue... / Funcioné porque...”.
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CIERRE Y EXTENSION
a Una secuencia flexible de 2 a 3 sesiones

SESION 1 . 35 - 45 MIN SESION 2 - 45 MIN

Leer, predecir y conversar Laboratorio de equipo

Activa ideas previas, realiza lectura dialogada y En grupos, asigna un desafio sencillo. Cada
registra una respuesta final: dibujo, frase dictada o integrante recibe un rol y luego explica qué aporte
parrafo breve. hizo posible el resultado.

SESION 3 - 45 MIN - OPCIONAL EN CASA

Un cuento de Japon y uno de Chile Una historia que viaja

Comparen personajes, problema, ayudas y Entrevisten a una persona mayor: ;qué cuento
ensenanza con un relato tradicional chileno escuchaba cuando era nina o nifio? ;Quién se
conocido por el curso. lo contaba?

ACCESO, PARTICIPACION Y MULTIPLES FORMAS DE RESPONDER
Ofrece respuesta oral, sefialamiento, dibujo, dramatizacién o escritura.
Anticipa vocabulario con imagenes: durazno, ogro, lampara, sombra, mochi.
Entrega roles concretos: narrar, sostener materiales, ordenar, dibujar o registrar.

Permite observar antes de participar y evita forzar actuaciones publicas.

Evallda el aporte y la estrategia, no la destreza artistica.

Uso formal: la propuesta integra OAT, conversacidn literaria y evaluacidon formativa. Ajusta tiempos, apoyos y criterios al
diagndstico del grupo y a tu planificacion institucional.
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GLOSARIO Y FUENTES

Palabras para conversar mejor

Momotaro

Oni

Mochi

Kibidango

Cuento tradicional

Cooperacion

Ingenio

Nombre del protagonista; en el libro se presenta como “el nino durazno”.

Ser del folclore japonés, a menudo traducido como ogro. No representa a un
pueblo real.

Preparacion japonesa de arroz glutinoso. La edicidn en espafiol usa esta palabra
por ser mas conocida.

Dulce tradicional elaborado con mijo en versiones cldsicas del relato. La edicion
japonesa conserva el término.

Relato transmitido y recreado a lo largo de generaciones.

Accidn de aportar junto a otros para alcanzar un propdsito comun.

Capacidad de encontrar una solucidn creativa con los recursos disponibles.

FUENTES CURRICULARES OFICIALES

Ministerio de Educacién de Chile. Bases Curriculares de Educacién Parvularia (2018, vigentes desde 2019), ambito
Desarrollo Personal y Social; Bases Curriculares de 1° a 6° basico, Objetivos de Aprendizaje Transversales.

Consulta oficial: curriculumnacional.cl - parvularia.mineduc.cl

;Ueaste ecta quia en tu aula?

Comparte tu experiencia. Tus observaciones ayudan a crear mejores

— editorialvinculo.cl

— contacto@editorialvinculo.cl

materiales para leer, conversar y aprender juntos. — @editorialvinculo
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